
Chapter I and Chapter 2 



커먼스는 시장과 국가와 더불어 사회를 조직하는 제 3의 양식으로 

중앙계획 체제나 시장경제의 강요된 경쟁에서 탈피 진화하면서 시민사
회와 환경 필요성에 기초한 시스템: 커먼즈란(무엇), P2P란(어떻게) 

• 커먼즈란(무엇)? 

자연이용의 공동체가 그 규칙과 규범에 따라 운영하는 공유된 자원 

– 자연적 선물(물, 토지 등)+공유 자산과 창조적 작품(문화적 생성물+지
식생산물) 

– 동시에 가질 수 없는 경합재나 자원+고갈되지 않는 비경합재 

– 자연이 주는 것+인간 창조물 

 

1. 집단적으로 관리되는 자원 
물질적, 비물질적 자원, 보호 필요, 많은 지식과 know-how가 요

구됨 

2. 사회적 과정 
사회적 관계를 조성심화 과정, 사회-생태적 시스템의 일부를 형

성, 공유화를 통해 관리, 확대, 재생산되며 보호 필요 

3. 새로운 생산방식 새로운 생산 논리와 과정 

4. 패러다임의 전환 공유와 그러기 위한 행위를 새로운 세계화 

Silke Helfrich의 커먼스에 대한 4가지 관점 
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• 즉, 커먼스는 자원+자원 주변의 공동체+관리 규약 등의 모든 
요소들 간의 역동적 상호작용  

☞ 자연자원에 기반을 둔 지식공동체  
예)  

• 위키피디아: 

– 자원(보편적 지식)+공동체(저자, 편집자)+원칙과 규약(위키백과
의 컨텐츠 및 편집 지침) 

• 시우슬로 국유림(Siuslaw National Forest): 

– 자원(숲)+공동체(벌목꾼, 생태과학자, 산림감시원-유역관리협의
회)+규칙(지속가능 관리를 위한 헌장)  

참고: “Seeing the Forest(벌목에서 생태복원으로의 전환)” 
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P2P란(어떻게)? 
• Peer/Person/People to Peer/Person/People(동료/개인/사람 간) 관계적 동

학으로 자유롭게 협동하면서 공유자원 형태로 가치를 창출, 커먼즈의 형태
로 순환 

• 동료들 간 합의된 연계인 ‘컴퓨터 시스템’을 의미=오디오, 비디오 파일공유, 
인터넷의 데이터 전송 인프라 등 

 

P2P협업의 특징 

• 기여할 때 다른 사람의 허락이 불필요 

• P2P 시스템은 모든 기여와 기여자들에게 개방  

• 수용여부는 관리자와 편집자 층에서 ‘사후 점검’으로 결정 

• 개인 간의 특정한 수혜를 수반하지 않는 개인과 공동자원 사이에 이루어지
는 상호성을 수반하는 자원할당 방식 

(위키피디아 사례 vs. 정치적 지향이 다른 Facebook이나 Bitcoin) 

• 바강제적이고 비계급적 관계로 인간 사회를 근본적으로 변화시킬 수 있는 
잠재력 
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P2P와 커먼스, 그 둘은 어떻게 상호연관을 맺는가? 

• P2P는 공유되고 공동으로 관리되는 자원(커먼스)의 창출

과 유지에 기여하는 역량이 축적되게 하여 ‘공유

(commoning)’라는 활동을 촉진 

• P2P는 인간들 사이의 가시적 관계의 양상, 커먼즈는 공

유 자원+공동체+규약(윤리적 지속가능)  

• 평등주의적, 공정하며, 환경친화적 사회 실현-커먼스의 

목표 
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• 경제의 어원=가사자원의 관리 

• 네트워크로 연결된 공동체인 커먼스가 ‘공동의 가정(지구)’의 자원을 
어떻게 관리해야 하는 지? 

  

생산방식으로서 P2P 역사 

• P2P는 호혜성에 기반한 유목민 사냥-채집 사회의 지배적인 관계형
태로 원래부터 존재 

• 전자본주의 국가와 제국주의 시대의 위계에 기초한 자원의 분배를 
거쳐 

• 경쟁이 기반한 산업자본주의 시대에는 커먼스가 소외 

• 풍부한 P2P기반기술 확산으로 커먼스와 P2P의 부활 움직임을 경험 

→ 국가기반 모델과 시장기반 모델 각각의 가능성을 초월하는 복합적 사회
구조를 가능케 함 
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인터넷의 발달로 새로운 형태의 가치 창출 및 분배방식인 ‘커먼스 기
반 P2P생산(commons based peer production)’ 출현 

• P2P 인프라는 개인들이 소통하고 자율적인 조직을 통해 digital 
commons형태로 ‘지식, 소프트웨어, 디자인, 하드웨어’ 등 비경합적 
사용가치를 공동으로 창출할 수 있도록 함  

예)  

– 무료오픈 소스 프로젝트: 무료백과 Wikipedia, 아파치 HTTP 서버, 모
질라 Firefox, 워드프레스  

– 개방형 디자인 커뮤니티: Farm Hack/L’Atelier Paysons(농기계), 
AbilityMate(아동용 3D 보조기구)/RepRap(데스크탑 3D 프린터), Open 
Motors(EV platform과 자율형자동차) 

• 커먼스 기반 P2P생산(commons based peer production)은 개방형 
기여시스템을 통해 공유된 가치 창출, 참여를 통해 작업을 관리, 공
유된 자원 생산, 피드백을 통해 확장되고 축적 
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가치 창출의 새로운 생태계로서 커먼스 기반 P2P 생산 

1. 생산적 공동체-프로젝트 기여자 자신들의 일을 조직해 공유할 수 

있는 자원을 생산 

2. 사업 연합회-시장을 위한 부가가치를 창출하여 이윤 확보를 시도 

– 생성적 소유권(커먼스 지향) vs. 추출적 소유권(경쟁)=영속농업

(permaculture) vs. 산업형농업,  

– Meta Economic Network화(예, 미국의 HUMAN-Human United in 

Mutual Aid Networks-신용, 육아coops, 공동체은행, 신선농산물 판매, 

교육, 법률 등의 결합) 

3. 호혜적 협회-협력을 위한 인프라지원, P2P생산역량 강화, 풍요의 

관점에서 운영, 문제해결을 위한 기여자 존재에 대한 믿음  
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P2P와 커먼스 경제를 가속화 시키는 10가지 방법 

<3가지 영역의 10가지 방법> 

• 자유로운Free : 공개적이고 공유가능하며 공평한 접근 방식(1) 

• 공정한Fair : 모든 사람들과 사회적으로 연대가 가능한 방식(4) 

• 지속가능한Sustainable: 자연을 관리하고 복원하는 방식(5) 

 

 

자유로운 Free 공유 지식 기반 개방형 사업 모델 실천 

공정한 Fair 

개방형 협동주의 실천 

개방형 가치 회계 또는 기여 회계 

CopyFair 라이센스를 통해 공정한 분배와 이익 공유를 보장 

연대를 실천하고 “커먼페어commonfare”를 실천함으로써 일과 삶의 위험을 완화 

지속가능한 Sustainable 

오픈 소스 순환 경제를 위해 개방적이고 지속 가능한 디자인을 사용 

개방형 공급 체인과 장부회계를 통해 생산의 상호 조직화를 지향 

범세계적 지역화를 실천 Cosmo-localization 

물질적 인프라를 상호적으로 전환 

생성적 자본을 상호적으로 전환 
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사례연구:커먼스 기반 P2P 생산 

Enspiral : https://enspiral.com/ 

Sensorica : http://www.sensorica.co/home/about-us 

Farm Hack : http://farmhack.org/tools,  

L’Atelier Paysan : https://www.latelierpaysan.org/ 

AbilityMate : http://www.abilitymate.com/#collaboration 

Open Motors : https://www.openmotors.co/company/ 
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